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EPIGRAFE

“As redes sociais on-line tornam-se cada vez mais ‘tacteis’, no sentido em que é doravante
possivel sentir continuamente o pulso de um conjunto de relagbes”
( Levy, 2010, p. 12).
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RESUMO

O presente trabalho tem como tema “Impacto do uso da internet como recurso
educacional no processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe
do liceu publico n° 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda. Os
recursos tecnologicos estdo cada vez mais presentes nas escolas, em especial
a internet. Actualmente é vista como um recurso dindmico e interativo que
possibilita novas formas de ensinar e aprender, oferecendo uma variedade de
beneficios no processo de aprendizagem, facilitando o acesso a recursos
didaticos e melhorando a interacdo entre professores e alunos. Elaboramos a
seguinte pergunta de partida: Qual o impacto do uso da internet como recurso
educacional no processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe
do liceu publico n® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda?
Para responder a essa pergunta, levantamos a seguintes hipoteses: H1 — O uso
da internet como recurso educacional no processo de ensino-aprendizagem dos
professores da 122 classe do liceu publico n°® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-
2023, em Luanda, Municipio de Cacuaco teve um impacto positivo. H2 — O uso
da internet como recurso educacional no processo de ensino-aprendizagem dos
professores da 122 classe do liceu publico n°® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-
2023, em Luanda, Municipio de Cacuaco ndo teve um impacto sobre 0s mesmos.
O principal objectivo do nosso trabalho é compreender o Impacto do uso da
internet como recurso educacional no processo de ensino-aprendizagem dos
professores da 122 classe do liceu publico n° 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-
2023/ Cacuaco, Luanda. O inquérito por questionario aplicado aos professores
da 122 Classe forneceu-nos informacdes sobre o impacto do uso da internet por
parte dos professores na referida escola. A partir deles, percebemos que apesar
da maior parte dos professores estarem preparados para o uso das ferramentas
tecnoldgicas, a escola ndo oferece condicdes para tal, comecando pelo facto de
Nao possuir internet gratuita.

Palavras-chave: Impacto; Internet; Recurso educacional.



ABSTRACT

Thethemeofthisworkis “Impactofusingthe internet as
aneducationalresourceontheteaching-learningprocessofteachersinthe 12th
gradeofpublichighschool n® 4083 (GICA) in the academic year 2022-2023/
Cacuaco, Luanda. Technological resources are increasingly present in schools,
especially the internet. It is currently seen as a dynamic and interactive resource
that enables new ways of teachingandlearning, offering a
varietyofbenefitsinthelearningprocess, facilitatingaccess to
teachingresourcesandimprovinginteractionbetweenteachersandstudents. We
prepared the following starting question: Whatistheimpactofusingthe internet as
aneducationalresourceontheteaching-learningprocessofteachersinthe 12th
gradeofpublichighschool n® 4083 (GICA) in the academic year 2022-2023/
Cacuaco, Luanda? To answer this question, we raise the following hypotheses:
H1 — The use ofthe internet as aneducationalresourceintheteaching-
learningprocessofteachersinthe 12th gradeofpublichighschool n° 4083 (GICA) in
the academic year 2022-2023, in Luanda, Municipality de Cacuaco had a positive
impact. H2 — The use of the internet as a motivationalresourceintheteaching-
learningprocessofteachersinthe 12th gradeofpublichighschool n° 4083 (GICA) in
the academic year 2022-2023, in Luanda, Municipality of Cacuaco, did not have
an impact on them. The main objective of our work is to understand the impact of
using the internet as an educational resource on the teaching-learning process
of grade in the 12th grade of public high school n°® 4083 (GICA) in the academic
year 2022-2023/ Cacuaco, Luanda. The questionnaire survey applied to 12th
Grade teachers provided us with information about the impact of internet use by
teachers in that school. From them, we realized that although most teachers are
prepared to use technological tools, the school does not offer the conditions for
this, starting with the fact that it does not have free internet.

Keywords: Impact; Internet; Educational resource.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tema: O Impacto do Uso da Internet como
Recurso Educacional no Processo de Ensino-Aprendizagem. Caso: Professores
da 122 Classe do Liceu Publico N° 4083 (GICA) — Ano Lectivo 2022-2023/

Cacuaco, Luanda.

Com a globalizacéo, a tecnologia passou a ser inserida no quotidiano da
sociedade. Dentro dessa perspectiva, a presente pesquisa tem como foco o
impacto do uso da Internet para o processo ensino-aprendizagem no contexto
escolar, ou seja, como as tecnologias ligadas a Internet propiciam e facilitam a
construcdo de um ambiente motivador e de efectiva aprendizagem dentro de

uma perspectiva democrética.

Nessa perspectiva, 0s recursos da Internet aplicados no ambiente
educativo podem contribuir qualitativamente no desenvolvimento de novas
atitudes educacionais, auxiliando professores e alunos a construirem uma
postura critica diante da realidade. O seu uso pode propiciar um processo de
construcdo do conhecimento, que depende dos sujeitos envolvidos num estado
de constante interactividade. Como também pode ajudar a ampliar e modificar a
forma de ensinar dos professores, bem como a de aprender dos alunos, “ja que
0s processos dominantes na era da informacao estao cada vez mais organizados

em torno de redes” (Casttel, 2009).

Dessa forma, muitos desafios estdo postos a escola, uma vez que,
reconhecer a necessidade de insercdo das Tecnologias da Informacdo e
Comunicagao/TIC na educacdo, acompanhado da importancia de preparacao de
professores com competéncias e habilidades para lidar com essa nova realidade
sdo alguns dos caminhos para se descobrir e construir novas praticas

pedagdgicas que dialoguem com as midias.

O professor precisa saber orientar o aluno sobre como obter informacdes a
serem exploradas num determinado contetudo, e como utiliza-las, contribuindo,

para mudancas no ensino e na aprendizagem, por meio de renovacao de prética



e de transformacgdo do aluno em um individuo activo na construcdo do seu
conhecimento. Assim, o processo de formacgéo continuada se torna fundamental,
tendo em vista que o educador precisa construir 0 seu “saber-fazer’ sobre as
tecnologias, compreender que o ambiente escolar € um espaco facilitador na
construgéo de novos conhecimentos e precisa estar em sintonia com a realidade

de fora da escola.

As préticas tecnoldgicas estdo sendo mais usadas e aperfeicoadas na
sociedade e isso vem ocorrendo em uma grande velocidade. O surgimento das
novas tecnologias esta impulsionando mudancas também na educac&o. E fato
gue no ambito escolar a utilizacdo é lenta se comparado ao surgimento dessas
novas tecnologias no mundo e ao uso continuo da populagdo mundial, inclusive,
dos alunos que estédo constantemente manuseando algum artefacto tecnolégico

moderno.

As comunidades escolares estdo aprendendo a utilizar as novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC e inserindo-as no quotidiano
escolar. Diante disso, € preciso aperfeicoamento profissional, adequacao
curricular e mudancas nas estruturas fisicas das escolas. Visto que o importante
nao é, apenas, a utilizacao das TIC, mas proporcionar aos alunos um ambiente

dindmico, uma aprendizagem significativa prazerosa e uma escola inovadora.

Um exemplo dessa mudanca é a nova maneira de se comunicar por meio
das redes sociais. E preciso que as escolas aproveitem o uso continuo das TIC
e as utilizem para aprimorar a qualidade da educacéao e facilitar a comunicacao
na comunidade escolar. E imprescindivel que as comunidades escolares saibam
aproveitar as TIC e as redes sociais para facilitar a comunicacéo, aperfeicoar as
praticas e garantir uma aprendizagem significativa aos alunos. No entanto, o uso
das TIC e das redes sociais ndo devem caracterizar um retrocesso humanitario,
onde as pessoas deixem de manter o contacto pessoal e passem a se comunicar
predominantemente por redes sociais, pois as mesmas servem para aperfeigoar

as praticas e nao substitui-las.

Até o advento das tecnologias de informacdo e comunicacéo, a escola era
o lugar para onde as pessoas se destinavam a fim de adquirir conhecimento

sistematizado, o lugar onde estavam as informacfes mais importantes e o



professor era visto, entdo, como o detentor e provedor de saberes. Com a
profusdo de midias e facilidade de acesso oferecido pelas tecnologias de
informacdo e comunicacdo, a escola redefine-se no que diz respeito a ser
repositorio de informacdes e o professor passa a ter o papel de mediador e
orientador da aprendizagem, devendo ser habil no uso das tecnologias para a
educacao. (Pretto, 2006).

Problematica

Actualmente, as inovacdes tecnologicas, a globalizacdo e o surgimento de
novos tipos de midia consolidam-se como importantes estratégias para o
desenvolvimento educacional, econdmico, politico e cultural da sociedade
informatizada. A acelerada evolugéo das tecnologias, a exemplo da Internet, tem
proporcionado um rapido e facil acesso a informacdo, como também, um
acumulo diversificado dessas informacgdes. Mas é importante que os professores
orientem 0s seus alunos para que a Internet seja usada de forma positiva no
processo de ensino-aprendizagem. Tendo isso como base, elaboramos a

seguinte pergunta de partida:

Qual o impacto do uso da internet como recurso educacional no processo
de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu publico n°
4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda?

Hipoteses

Para responder a essa pergunta, elaboramos as seguintes hipoteses:

H1l — O uso da internet como recurso educacional no processo de ensino-
aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu publico n® 4083 (GICA) no
ano lectivo 2022-2023, em Luanda, Municipio de Cacuaco teve um impacto

positivo.

H2 — O uso da internet como recurso motivacional no processo de ensino-

aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu publico n® 4083 (GICA) no



ano lectivo 2022-2023, em Luanda, Municipio de Cacuaco ndo teve um impacto
sobre os mesmos.

Objectivos

Objectivo Geral
e Compreender o Impacto do uso da internet como recurso educacional no
processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu
publico n°® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda.

Objectivos Especificos

e Caracterizar 0 Impacto do uso da internet como recurso educacional no
processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu
publico n® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda;

e Descrever 0 Impacto do uso da internet como recurso educacional no
processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe do liceu
publico n® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda;

e Propor sugestées para 0 aumento do impacto do uso da internet como
recurso educacional no processo de ensino-aprendizagem dos
professores da 122 classe do liceu publico n°® 4083 (GICA) no ano lectivo
2022-2023/ Cacuaco, Luanda.

Delimitacé&o e limitagéo

a) Delimitacdo: O nosso trabalho vai delimitar-se a compreender o
Impacto do uso da internet como recurso educacional no processo de
ensino-aprendizagem delimitar-se-4 ao Liceu publico n° 4083 (GICA)
no ano lectivo 2022-2023, localizado no Municipio de Cacuaco,
provincia de Luanda.

b) Limitacdo: Os intervenientes/ publico-alvo da nossa pesquisa foram os
professores do Liceu publico n® 4083 (GICA).

Justificativa
A escolha do tema sobre o Impacto do uso da internet como recurso

educacional no processo de ensino-aprendizagem dos professores da 122 classe



do liceu publico n® 4083 (GICA) no ano lectivo 2022-2023/ Cacuaco, Luanda foi
motivada pelo facto de termos percebido que A Internet vem ganhando cada vez
mais espaco em nossa sociedade, e se faz cada vez mais necessaria na
educacdo. Por isso surgiu o interesse de aprofundar-se mais sobre esta tematica
para que durante a vida profissional actuacdo possamos usar essa ferramenta

como recurso motivacional no processo de ensino-aprendizagem.

CAPITULO I: FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1. Definicdo de Termos e Conceitos

Impacto



De acordo com o Dicionario da Porto Editora Online — Infopedia (2023),
a palavra impacto surge do latim impactu e significa efeito ou influéncia

notoria de algo.

Do latim tardio impactus, o impacto € o choque de um objecto contra
algo. Por exemplo: “Do impacto entre o comboio e o autocarro resultaram

” o«

trés mortos e dezenas de feridos”, “A precaria vivenda nao resistiu ao impacto
do granizo e acabou por ruir com os seus moradores la dentro”, “Quando
ambos os jogadores derem uma cabecada acidental, deu-se um forte
impacto entre as suas cabecas e tiveram de ser hospitalizados” (Dicionario

Escolar, 2012, p. 794).

Impacto também é a marca ou as sequelas deixadas por esse
mesmo choque: “O impacto do meteorito no campo pode ver-se nitidamente
a partir do helicéptero”, “Os impactos de bala na porta da loja testemunham
claramente a violéncia do assalto”, “A parede da sala mostra o impacto de
uma bola, prova irrefutavel de que esteve alguém a jogar futebol no interior

da casa” (Dicionario Editora, 2014) .

Internet

A palavra "internet" foi utilizada historicamente, com inicial mintscula,
logo em 1883 como um verbo e adjectivo para se referir a movimentos
interligados. No inicio dos anos 1970, o termo internet comegou a ser usado
como uma forma abreviada do conjunto de redes técnicas, 0 resultado
da interligacdo de redes de computadores com roteadores. Ele também foi
usado como um verbo que significa "conectar", especialmente redes (Levi,
2010).

A Internet € um sistema global de redes de computadores interligadas
que utilizam um conjunto proprio de protocolos (Internet Prol
Suite ou TCP/IP) com o proposito de servir progressivamente usuario:

mundo inteiro (Moraes, 2009).


https://conceito.de/sequela
https://conceito.de/choque
https://pt.wikipedia.org/wiki/Interliga%C3%A7%C3%A3o_de_redes
https://pt.wikipedia.org/wiki/Redes_de_computadores
https://pt.wikipedia.org/wiki/Protocolo_(ci%C3%AAncia_da_computa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Internet_Protocol_Suite
https://pt.wikipedia.org/wiki/Internet_Protocol_Suite
https://pt.wikipedia.org/wiki/TCP/IP

Na visdo de Castells (2009), a Internet é uma sociedade que tem
processos, interesses, valores e instituicdes sociais. E a estrutura material e
tecnolégica da sociedade em rede que caracteriza a infra-estrutura
tecnologica e o meio no qual se organizam e se desenvolvem novas formas
de relacdes sociais, ndo necessariamente originadas na Internet, mas que

nao poderiam perdurar sem essa rede mundial de informacéo.

Recurso educacional

Um recurso educacional pode ser definido como qualquer recurso capaz
de ser utilizado como catalisador do processo de aprendizagem. Silva e Spanhol
(2013) conceituam o termo como todo recurso que, além do professor, pode ser
utilizado no contexto de ensino-aprendizagem a fim de auxiliar a mediacao

pedagdgica necessaria ao processo de desenvolvimento de conhecimento.

Para Brito e Beldo (2012), podem ser definidos como recursos que utilizam
uma midia como suporte para a comunicac¢ao e tém o objectivo final de promover
a aprendizagem em acordo com a configuracdo pedagdgica da instituicdo que

representam.

Para Moraes (2005), sédo todos os recursos utilizados com maior ou menor
frequéncia em todas as disciplinas, areas de estudo ou actividades, sejam quais
forem os métodos empregados, visando a auxiliar o educando a realizar sua
aprendizagem mais eficientemente, constituindo-se num meio para facilitar,

incentivar ou possibilitar o processo de ensino-aprendizagem.

Com base nessas definicoes, pode-se considerar entdo que, um recurso
educacional é qualquer recurso desenvolvido com uma finalidade educativi -
que, por isso, pode ser utilizado na mediacdo do processo de ensinc
aprendizagem, podendo estar organizado e ser disponibilizado em uma ou mais

midias.



1.2. Breve Contextualizacdo sobre o Uso da Internet con
Recurso Educacional no Processo de Ensin.
Aprendizagem

A concepcéao de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de

aula e na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnoldgicos



disponiveis: livro didactico, giz e quadro, televisdo ou computador. A presenca
desse aparato tecnolégico na sala de aula por si s6 ndo garante mudancas na
forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para enriquecer o
ambiente educacional, propiciando a construcao de conhecimentos por meio de
uma actuacao activa, critica e criativa por parte de alunos e professores (Moran,
2000).

Apesar da maior parte dos professores estarem preparados para o uso das
ferramentas tecnoldgicas, a escola ndo oferece condi¢bes para tal, comecando

pelo facto de ndo possuir internet gratuita e na falta dos equipamentos.

Através das ferramentas tecnologicas disponibilizadas pela internet, as
pessoas podem trocar informacdes, compartilhar experiéncias, colaborar com
projectos, participar no aprendizado colectivo, fortalecer os lagos entre seus

membros e aumentar o poder de decisédo do grupo (Rocha, 2005).

Contudo as redes sociais se tornam um aliado da aprendizagem, um
espaco de troca de experiéncias, davidas que surgem nas aulas que podem ser
sanadas com discussfes em grupos, além disso pode ser proposto assuntos de
interesse dos estudantes promovendo debates.

“As tecnologias de informacédo e comunicagao, em especial os softwares
colaborativos disponibilizados por meio da internet, fazem parte da rotina dos

jovens” (Patricio e Gongalves, 2010, p. 59).

Os alunos ja estédo familiarizados com as redes sociais. Mesmo gue nao
queiram misturar educagdo com o lazer, eles j& sabem utilizar essas
ferramentas, por isso fica mais facil explorar seus recursos. Esse processo de
insercédo das redes sociais nos ambientes escolares torna-se comum, pois a
colaboracdo de docentes e discentes favorece uma mediacdo de

conhecimentos.

Os autores Molin e Granetto (2013) afirmam que com presenca inegavel na
vida quotidiana, as TICs estdo sendo incorporada nos diferentes niveis de ensino
no ambiente educacional comprovagédo disso € o fato de muitos dos nossos



alunos terem perfil registado em um site de rede social, sendo que os quais ja
nasceram e estédo crescendo imersos numa sociedade cada vez mais conectada,
em que aprendem a cessar e utilizar as tecnologias com muita facilidade,
principalmente quando se trata de servigo de seus interesses, as redes sociais
apresentam-se como um importante instrumento de servigos desses interesses.
Portanto, esses autores comprovam a importancia do uso das tecnologias, para
as praticas pedagogicas, com isso 0 ensino melhora, pois a um confronto de

ideias e uma participacédo mais efectiva dos alunos.

De acordo com Capobianco (2010, p. 35) “essas ferramentas oferecem
recursos para potencializar os processos na area de educacédo abrindo novas

possibilidades para complementar o ensino formal”.

Esses novos instrumentos vém ampliando a interactividade e a flexibilidade
de tempo no processo educacional, por isso € possivel fazer uso das redes
sociais para contribuir no processo de ensino-aprendizagem. E possivel,
portanto, estender o espaco fisico das salas de aula com o ambiente virtual,
dessa forma o aluno néo € limitado apenas ao tempo de uma aula ele tem a
oportunidade de ampliar suas pesquisas pode-se contribuir para a diminuicédo
das barreiras de comunicagao entre os alunos e professores, portanto as redes

sociais podem auxiliar a viabilizar o aprendizado.

A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas na aprendizagem de conteldos
de ensino promove a participacdo e cooperagcao entre os alunos e tornando o

aprendizado mais significativo.

Nesse sentido, “novas propostas pedagogicas vém sendo disseminadas,
enfatizando novas formas de ensinar, por meio de trabalhos que favorecem o
aprendizado contextualizado, usufruindo de diferentes ferramentas e recursos,
que se aproximam cada vez mais da realidade do estudante, originando a

construcdo efectiva do conhecimento” (Molin e Granetto, 2013).
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1.3. Ponto de Vista de Alguns Autores Contemporaneos sobre

a Relacao entre Educacao e Tecnologia

Considerando a importancia da presente tematica na sociedade
contemporanea, foi realizado um levantamento de referenciais teoricos que
abordam as tecnologias articuladas na educacéo e formacéo dos sujeitos, sendo
seleccionados quatro pensadores que embasam a producéo tedrica e pratica da
educacdo intercambiada pela tecnologia. Foram seleccionados: Seymour

Papert, Manuel Castells, Pierre Lévy e Mitchel Resnick. Sendo assim, veremos
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uma breve sintese sobre as principais ideias de cada um deles, relacionadas a

tematica em questéao.

SEYMOUR PAPERT

O matematico e educador nasceu na Africa do Sul (1928-2016) e leccionou
no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT). E reconhecido como um
importante pensador acerca da utilizacéo de recursos tecnoldgicos na educacao,
sendo considerado o pioneiro em trabalhos sobre inteligéncia artificial, num
tempo em que a tecnologia caminhava lentamente e a Internet era inimaginavel.
Foi o responsavel por criar a linguagem de programacdo LOGO5, uma
linguagem de programacdo bem simples e de facil acesso para pessoas de

qualquer idade.

Na educacgao, Papert cunhou o conceito de “construcionismo”, perspectiva
esta que parte da primicia que o educando construa o seu proprio conhecimento
por auxilio de algum instrumento, entre 0s quais, 0 computador, ou seja, permite
tornar o aprendizado mais rico e eficaz quando da a oportunidade ao aluno de
experimentar. Desta forma, o uso do computador € considerado como auxilio no
processo construtivo de conhecimentos, ajustando as concepc¢fes de Jean
Piaget, com quem Papert trabalhou por 10 anos, sendo 4 anos em periodo
integral, de forma a se gozar do uso de tecnologias, considerando o uso da

matematica para ajudar a entender como as criancas podem aprender e pensar.

O sul-africano foi um dos tedricos que mais defendeu o uso da tecnologia
na educacéao. Para ele, toda crianca deveria ter um computador em sala de aula,
porém, esta ideia parecia iluséria para a época, pois ainda estava na década de
1960. Em 1980, quando langou o livro Mindstorms: Children, Computers and
Powerful Ideias sendo traduzido por Tempestades mentais: Criancas,
computadores e ideia poderosa, que demonstrava 0 uso das maquinas no
ensino, as escolas comecaram a usar computadores. Entretanto, eram usados

apenas como refor¢co do papel tradicional de professores e alunos.
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Ja em sua obra A maquina das criancas: repensando a escola na era da
informatica, de 2008, Papert ressalta que “o construcionismo é construido sobre
a suposigao de que as criangas farao melhor descobrindo (‘pescando’) por si
mesmas o0 conhecimento especifico de que precisam” (Papert, 2008, p. 135).
Além disso, reforca a necessidade de se possuir bons instrumentos, como

computadores e propostas de actividades pedagodgicas de exceléncia.

No mesmo sentido, afirma que as escolas tradicionais e padronizadas, ndo
sabem utilizar o computador, pois ndo sao apenas softwares avancados,
facilitadores de aprendizagem, que vdo mudar o fato do uso do computador na
escola a escola ndo vira a usar computadores adequadamente pelo fato de os
pesquisadores apontarem como fazé-lo. Ela vird a usa-los bem (se o fizer algum
dia) como uma parte integral de um processo coerente de desenvolvimento.
Como bons professores centrados no desenvolvimento, os pesquisadores
poderdo contribuir melhor quando entenderem o processo de mudanca na
escola como sendo um desenvolvimento a apoiarem-no utilizando as ideias que
foram bem-sucedidas na compreensdo da mudanca em criancas. A escola néo
se deixou mudar sob a influéncia do novo aparelho, ela viu o computador pela

lente mental das suas préprias formas de pensar e fazer (Papert, 2008, p. 52).

Papert (2008) critica o fato de os computadores estarem localizados nos
laboratérios de informéatica ao invés de estarem na sala de aula ou
brinquedoteca, uma vez que encontrado na sala de aula torna-se uma disciplina

escolar, transformando-se em parte do curriculo da escola.

Para o matematico, quando a escola recusa a insercao da tecnologia, perde
uma excelente possibilidade de tornar o processo ensino-aprendizagem activo.
Contrapondo uma possivel condi¢cdo técnica da educacdo na escola, Papert
(2008) defende que a mudanca da educacdo esta nas novas tecnologias que
ficam a disposicdo dos alunos a tecnologia pode apoiar uma grande mudanca
na educacdo, tdo ampla quanto a que vimos na medicina, porém em um
processo directamente oposto ao que conduziu as mudancas na medicina
moderna. A medicina mudou, tornando-se cada vez mais técnica em sua

natureza; na educacao, a mudanca vira pela utilizacdo de meios técnicos para
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eliminar a natureza técnica da aprendizagem na Escola (Papert, 2008, p. 64).
Seymour Papert €, portanto, um defensor da utilizacédo das tecnologias ndo como
simples auxilio na educacédo, mas como factor decisivo no dia-a-dia do processo

de ensino-aprendizagem dos alunos, seja no ambito escolar ou familiar.

MANUEL CASTELLS

O socidlogo espanhol nasceu em 1942, e € conhecido por ser um dos
principais pensadores da era da informacéo e das sociedades conectadas em
rede. E doutor em Sociologia, professor e autor de dezenas de livros, sendo que
podemos destacar a trilogia A Era da informacao: Economia, sociedade e cultura,
formada por A sociedade em rede, O poder da identidade e Fim de milénio. No
inicio da década de 1980, abandonou o sistema marxista e comecou a se dedicar

na fungdo das novas tecnologias de informag&o e comunicagao.

Em sua obra A sociedade em rede, Manuel Castells fala de como as redes
de computadores vém delineando a vida e também sendo moldadas por ela,
tomando como ponto de inicio a revolugdo da tecnologia da informacao, devido
a sua forte presenca em todos os ambitos da actividade humana o processo
histérico em que esse desenvolvimento de forcas produtivas ocorre assinala as
caracteristicas da tecnologia e seus entrelacamentos com as relacfes sociais.

N&o é diferente no caso da revolugao tecnoldgica actual.

Ela originou-se e difundiu-se, ndo por acaso, em um periodo histérico da
reestruturacdo global do capitalismo, para o qual foi uma ferramenta basica.
Portanto, a nova sociedade emergente desse processo de transformacéo é
capitalista e também informacional, embora apresente variacdo historica
consideravel nos diferentes paises, conforme sua historia, cultura, instituicdes e
relacdo especifica com o capitalismo global e a tecnologia informacional
(Castells, 2003, p. 43).

Neste mesmo livro, Castells (2003) discute acerca das transformacodes
pelas quais passam as empresas do capital, suas reestruturagdes, a producao

em massa e seu declinio, o gerenciamento descentralizado, sua rede de
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organizacgédo, a ascensao de pequenas e médias empresas, além da inclusdo da

remuneracao na mao-de-obra feminina, uma vez que ainda discriminada.

O tedrico da comunicacdo se distingue de outros intelectuais por
transbordar optimismo pelo fenémeno das redes sociais, as quais considera que
estdo transformando o mundo para melhor. Foi o0 que Manuel Castells revelou
numa entrevista, em 2018, para a revista Isto é, afirmando a importancia das
redes “as redes sociais estdo mais fortes do que nunca em todos os paises. Elas
sdo o modo privilegiado da comunicacdo em massa na sociedade. Todos

estamos nas redes” (Castells, 2018, p. 4).

Para exemplificar a impossibilidade da privacidade na era da internet, no
entanto, utiliza-la para defesa da liberdade, o sociélogo faz uma comparacéo da
internet com a electricidade, fendmeno de inegavel relevancia para a sociedade
a internet é para nossa sociedade em rede o que a electricidade foi para a
sociedade industrial. E a tecnologia basica que permite a comunicacio em todas
as dimensdes. Portanto, como a comunicacdo é a esséncia da vida social,

econdémica e politica, a Internet é essencial e continuara sendo (Castells, p. 5).

Desta forma, percebe-se que o autor considera a Internet como um
importante e essencial meio no uso para comunica¢cdo em massa da sociedade
em todas as suas dimensdes, de modo a utilizd-la como uma ferramenta que

defenda a liberdade.

PIERRE LEVY

O filésofo, socidlogo e pesquisador em ciéncia da informacdo e da
comunicacgdo nasceu na Tunisia, em 1956, é Mestre em Historia da Ciéncia e
Ph.D. em Comunicacdo e Sociologia e Ciéncias da Informacdo e estuda o
impacto da Internet na sociedade, as humanidades digitais e o virtual8. E
conhecido como um dos mais importantes apoiadores do uso do computador e
da internet e um dos principais filosofos da midia, para a ampliar e democratizar

0 conhecimento humano.
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Lévy pesquisa também a inteligéncia colectiva com foco em um contexto
antropoldgico, a area da cibernética e da inteligéncia artificial. Seus temas de
maiores destaques e primazia sdo a exclusdo do universo digital, a Internet, as
novas tecnologias da comunicagdo e o futuro da humanidade na esfera da
digitalizagcdo. Com isso, tornou-se um dos maiores estudiosos sobre a Internet,

assumindo sua principal tarefa: pensar a revolucao informatica.

Na obra O que é o virtual?, Pierre Lévy aborda a virtualizagdo em suas
vastas dimensdes, aplicando uma abordagem filoséfica, antropoldgica e
sociopolitica acerca da virtualizacdo. Além disto, o autor analisa 0 movimento
geral de virtualizacdo que afecta ndo somente a informacédo e a comunicacao,
mas também os corpos, os quadros colectivos da sensibilidade, o funcionamento
econdmico e o exercicio da inteligéncia. Lévy (1996) nao define o virtual como
um modo particular de ser, entretanto analisa um desenvolvimento de
transformacdo de ser no outro. Assim sendo, define-se virtualizacdo em uma
passagem do actual ao virtual, em uma “elevagdo a poténcia” da entidade
considerada. A virtualizacao ndo é uma desrealizacdo (a transformacado de uma
realidade num conjunto de possiveis), mas uma mutacdo de identidade, um
deslocamento do centro de gravidade ontol6égico do objecto considerado: em vez
de se definir principalmente por sua actualidade (uma “solugéo”), a entidade
passa a encontrar sua consisténcia essencial num campo problematico.
Virtualizar uma entidade qualquer consiste em descobrir uma questao geral a
qual ela se relaciona, em fazer mutar a entidade em direccéo a essa interrogacéo
e em redefinir a actualidade de partida como resposta a uma questao particular
(Lévy, 1996, p. 6).

Ja no livro Cibercultura, de 1999, sao trazidas reflexdes necessarias para
se repensar o percurso trilhado pela sociedade, principalmente, a educacéo, a
qual teve muitas mudancas que tiveram de ser enfrentadas com o surgimento
das tecnologias digitais. A obra é dividida em trés partes: Defini¢coes,

Proposicdes e Problemas.

A discusséo sobre virtualizacdo do saber toma forma em trés diferentes

vertentes: a corrente, a técnica e a filos6fica. Acerca desta ultima, o autor
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ressalta que “é virtual, aquilo que existe apenas em poténcia e ndo em ato” (Lévy,
1999, p. 47). E ainda continua relacionando o conceito filosoéfico de “virtual” para
0 cenario contemporaneo, afirmando que “é virtual toda entidade
‘desterritorializada’, capaz de gerar diversas manifestagbes concretas em
diferentes momentos e locais determinados, sem, contudo, estar ela mesma

presa a um lugar ou tempo em particular” (Lévy, 1999, p. 47).

Lévy (1999) ainda destaca reflexBes sobre interactividade e ciberespaco,
dando destaque para o grande potencial interactivo do ciberespaco a
comunicacdo por mundos virtuais é, portanto, em certo sentido, mais interactiva
gue a comunicacdo telefénica, uma vez que implica, nha mensagem, tanto a
imagem da pessoa como a da situacdo, que sdo quase sempre aquilo que esta
em jogo na comunicacao (Lévy, 1999, p. 81).

Similarmente, o fildsofo chama atencéo para cibercultura e suas diversas
extensdes: a esséncia, 0 movimento social, 0 som e a arte. Segundo o autor,
com o surgimento e ascensao do ciberespaco, o saber tornou-se articulado ao
novo ponto de vista da educacéo, em funcédo das novas maneiras de se construir
conhecimento. O pesquisador define ciberespaco como o0 espaco de
comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memoérias dos computadores. Essa definicao inclui o conjunto dos sistemas de
comunicacdo electronicos (ai incluidos os conjuntos de redes hertzianas e
telefénicas classicas), na medida em que transmitem informacdes. Consiste de
uma realidade multidireccional, artificial ou virtual incorporada a uma rede global,
sustentada por computadores que funcionam como meios de geracao de acesso
(Lévy, 1999, p. 92).

Para Lévy (1999), devido as transformagdes que decorreram do uso das
tecnologias educacionais, se fazem necessarias novas metodologias de ensino,
com novos suportes pedagogicos, capazes de criar um novo papel para o

professor e dar um novo significado ao conceito de ensino.

MITCHEL RESNICK
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Nascido nos Estados Unidos, em 1956, o professor de Pesquisa de
Aprendizagem da LEGO Papert é criador da linguagem de programacao visual
Scratch, baseada em blocos, que torna mais facil para as criancas criar historias

animadas, video games e arte interactiva.

Também é professor de Pesquisas Educacionais do Laboratério de Midia
do MIT, onde desenvolve novas tecnologias e actividades para envolver,
principalmente, criangas em suas experiéncias de aprendizagem criativas. Desta
forma, o professor americano acredita que ha diversas maneiras das criangas
desenvolverem experiéncias de aprendizagem criativa, podendo a tecnologia ser
um auxilio para dindmicas mais interactivas, porém, sem interferir negativamente
caso nao se tenha acesso a ela com o computador, as criangas podem criar
coisas dindmicas que interagem e que sao animadas. Porém, o mais importante
nao é a ferramenta que vai ser utilizada, mas garantir que a crianca tenha a
oportunidade de desenhar, fazer, e criar coisas nas quais ela pode se expressar
(Resnick, 2020, p. 3).

Entretanto, o pesquisador ndo deixa de considerar a importancia da
tecnologia democratica na sociedade “a gente precisa ter certeza de que a
tecnologia seja utilizada de maneira democratica e justa para imponderar,
permitir a expresséao de diferentes vozes e garantir que as pessoas cres¢gam com

um papel activo na sociedade” (Resnick, 2020, p. 4).

Além desta questdo, durante o webinario, o convidado cita o papel do
professor na aprendizagem criativa. Para ele, o professor deve promover
situagcbfes que as criangas experimentem coisas novas, possam se sentir
imponderadas e conscientes de que podem fazer diferenca para um mundo mais
justo e igualitario o papel do professor muda daquela pessoa que estad so
passando informacdes, para alguém que esta apoiando, explorando e

experimentando.

Vocé pode comecar com pequenas mudancas, por exemplo, permitindo
gue as criancas desenvolvam algo baseado em seu interesse. Ao invés de todas

as criancas fazerem a mesma coisa, permita que personalizem algumas
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actividades. As criangas vao aprender mais e ficar mais motivadas quando estao
trabalhando em projectos significativos. Por isso, € importante prestar atencao

aos seus interesses e desenvolver algo a partir deles (Resnick, 2020).

Devido & mudancga cada vez mais impressionante do mundo, as criangas e
0S jovens precisam de auxilio para crescerem como pensadores criativos, sendo
assim, o referido autor desenvolveu o processo de aprendizagem criativa,
baseado em quatro elementos denominados de “Quatro Ps da Aprendizagem
Criativa”, a saber: Projectos, Parcerias, Paixdao e Pensar brincando. Seus
propésitos séo Projectos: Aprendemos melhor quando trabalhamos activamente
em projectos significativos, criando novas ideias, desenvolvendo prototipos e
refinando o trabalho por meio da repeticdo; Parcerias: O aprendizado prospera
quando é feito como uma actividade social, com pessoas compartilhando ideias,
colaborando em projectos e ajudando no trabalho umas das outras; Paixao:
Quando as pessoas trabalham em projectos pelos quais tém interesse, elas
trabalham por mais tempo e se esforcam mais, persistem diante dos desafios, e
aprendem mais nesse processo; Pensar brincando: Aprender envolve
experiéncias divertidas, ou seja, testar coisas novas, manipular diferentes

materiais, testar limites, assumir riscos, repetir algo varias vezes (Resnick, 2014).

Resnick (2014) afirma que estes elementos derivaram da inspiragdo a
abordagem construcionista, a qual valoriza a criacdo de projectos significativos
para os alunos, de forma colaborativa e divertida. Os quatro Ps sdo descritos
como principios para o0 projecto Scratch, a linguagem de programacdo e
comunidade online, desenvolvida por ele e seu grupo de pesquisa Lifelong

Kindergarten.

Face ao exposto, percebe-se que a discussao acerca do uso dos recursos
tecnoldgicos na sala de aula acontece desde antes da existéncia do computador
e da popularizacao da Internet. Sendo assim, como vimos na visédo destes quatro
autores, o auxilio das ferramentas tecnoldgicas podem ser meios importantes na
esfera educacional, de forma a proporcionar aos sujeitos diferentes maneiras de

pensar, sentir, agir e se relacionar por meio de situacdes de aprendizagens, de
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1.4.

producdo, de circulagdo, de forma criativa, critica e formativa, vivenciando

diversas possibilidades de acesso ao saber.

Contudo, n&o se pode deixar de considerar o modo como se deve empregar
a tecnologia. Ela deve ser utilizada de maneira justa e democratica, se fazendo
de modo significativo, partindo das vivéncias, experiéncias e individualidades de
cada um, de forma a garantir que 0s sujeitos crescam como pensadores criticos,

conscientes e autbnomos, e tenham papel cada vez mais activo na sociedade.

As Redes Sociais e 0 Processo de Ensino-Aprendizagem

Um desafio a ser enfrentado pela comunidade escolar é aproveitar os
primeiros contactos com as tecnologias da informacdo e comunicagdo dos
alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental para orienta-los a respeito do
uso consciente das redes sociais dinamizando, assim, o processo pedagogico.

O gque é perceptivel que o avanc¢o da tecnologia proporcionou um avanco
nas instituicbes de ensino, modificando o comportamento tanto de docentes
guanto de discentes, 0 uso das tecnologias se torna uma ferramenta bastante

utilizada no ambiente escolar.

Para se trabalhar no ambito escolar com os perfis das redes sociais &
importante que estejam adequados a realidade escolar. Professores precisam
ser os mediadores para que haja aprendizagem interactiva. Segundo Silva
(2000),a sala de aula interactiva seria 0 ambiente em que professor interrompe
a tradicdo do falar/ditar, deixando de identificar-se com o contador de historias,
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e adopta uma postura semelhante a dos designers de software interactivo. Ele
constréi um conjunto de territérios a serem explorados pelos alunos e
disponibiliza com autoria e multiplas conexdes, permitindo que o aluno também
faca por si mesmo. Isto significa muito mais do que ser um conselheiro, uma
ponte entre a informacédo e o entendimento. Um estimulador de curiosidade e
fonte de dicas para que o aluno viaje sozinho no conhecimento obtido nos livros
e nas redes de computador. E a educacéo pode deixar de ser um produto para
se tornar um processo de troca de acg¢des que cria conhecimento e ndo apenas

o reproduz.

As novas tecnologias permitem a interactividade, a participacdo, a
intervencdo, e a interdisciplinaridade. Ampliam e rompem a separacdo do
emissor e do receptor. E importante estarmos atentos para essa nova tendéncia,
pois as redes sociais vém aos poucos moldando uma nova educacéo permitindo
0 uso de novas ferramentas.

Segundo Lemos e Lévy (2010, p. 23), “os brasileiros s&o activos produtores
de informacao e participantes das redes sociais” e com isso, surge a perspectiva
de o professor usar estas ferramentas em favor da construcdo de uma nova

metodologia de ensino-aprendizagem. Assim considera-se:

O ensino via redes pode ser uma dindmica motivadora. Mesclam-se nas redes
informéticas — na prépria situacdo de producdo de conhecimento — autores e
leitores, professores e alunos. As possibilidades comunicativas e a facilidade de
acesso as informacgbes favorecem a formacédo de equipes interdisciplinares de
professores e alunos, orientadas para a elaboracdo de projectos que visem a
superacdo de desafios ao conhecimento; equipes preocupadas com a articulacdo
do ensino com a realidade em que os alunos se encontram, procurando a melhor
compreensao dos problemas e das situacdes encontradas nos ambientes em que
vivem ou no contexto social geral da época em que vivemos.

(Kenski, 2004, p. 74).

Segundo Kensky (2004), ele esclarece a importancia das redes sociais no
contexto escolar, apresenta estratégias que aos poucos estdo sendo
introduzidas no ensino e aprendizagem, hoje é comum encontrarmos

professores compartilhando material de estudo nas redes sociais, percebemos
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a flexibilizacdo dos docentes quanto ao uso das midias na educacéo e a troca

de informacdes.

Contudo é fundamental que haja essa mudanca e a troca de informacdes,
pois as criangas, adolescentes e jovens sao mais questionadoras e participam
mais activamente do conhecimento cabe as escolas adequar as redes sociais ao
ensino. Assim integrar novas propostas de utilizacdo dos recursos tecnoldgicos
as praticas pedagogicas, faz do ambiente escolar um local de pesquisa, ensino
e colaboragéo.

Ao possibilitar o uso de tecnologias online, o professor estara
proporcionando novas possibilidades de aprender, de estabelecer inferéncias,
de actuar com autonomia, sem, necessariamente, estar preso ao espaco das
celas de aula (Schneider, 2006).

Portanto o papel do professor € se apropriar de novos conhecimentos, o
uso das redes sociais facilita a comunicacdo entre docentes e discentes iSso
requer também uma interaccdo maior da equipe pedagdgica pois exige uma

intensa troca de informacdes.

O professor € o principal actor destas mudancas, pois capacita o aluno a
buscar correctamente a informac&o em diversas fontes. E necessario também,
conscientizar toda a sociedade escolar, especialmente os alunos, da importancia

do uso das redes sociais para o desenvolvimento social e cultural.

Na visdo Moran (2000), as redes digitais possibilitam organizar o ensino e
a aprendizagem de forma mais activa, dinamicas e variadas, privilegiando a
pesquisa, a interaccdo e a personalizacdo em multiplos espagos e tempos
presenciais e virtuais. Assim, a organizacao escolar precisa ser reinventada para
que todos aprendam de modo mais humano, afectivo e ético, integrando os
aspectos individual e social, os diversos ritmos, métodos e tecnologias, para

ajudarmos a formar cidadaos plenos em todas as dimensoes.

Segundo a ideia de Moran (2000) ele se preocupa com a mudanca, novas

estratégias que devem ser inseridas na educacao escolar para mediar um novo
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modelo de aprendizagem, esses factores seréo decisivos para o uso de redes
sociais em sala de aula. “O fundamental é levar os professores a apropriarem
criticamente essas tecnologias, descobrindo as possibilidades de utilizacdo que
colocam a disposicao da aprendizagem do aluno, e favorecendo dessa forma o
repensar do préprio ato de ensinar” (Moran, 2000 p. 4).

A importancia da profissionalizagcdo continuada dos professores e a
necessidade de uma aproximacao entre estes e as tecnologias de informacao e
comunicacao é, também, as quais afirmam que “os computadores poderiam
transformar as aulas e converter os professores em suportes e ajudantes da
aprendizagem”, mas nao deixam de reiterar que o papel do professor esta

mudando e por isso ele deve estar em dia com a tecnologia.

Para a autora Prado (2005), € importante o professor conhecer as
especificidades de cada um dos recursos para orientar-se na criacdo de
ambientes que possam enriquecer o processo de aprendizagem do aluno.
Igualmente essa visao deve orientar a articulagéo entre as diferentes tecnologias

e as areas curriculares.

Para que esse processo de mudancas ocorra segundo a autora Prado
(2005) é necessario que haja a mobilizacao de toda equipe escolar, entretanto o
professor deve ser estimulado constantemente para melhorar sua pratica escolar
criando condicGes de ensino e aprendizagem voltada para o uso das redes

sociais e suas melhorias.

O professor frente a este novo cenario tecnoldgico passa a dispor de muitos
recursos que estimulam a participacéo do aluno. Este aluno, ao se aprimorar dos

recursos tecnoldgicos, se torna mais colaborativo e participativo.

As redes sociais permitem centralizar em um uUnico local todas as
actividades docentes, professores e alunos de um centro educativo, aumenta o
sentimento de comunidade educativa, melhora o ambiente de trabalho ao
permitir que o aluno possa criar seus proprios objectos de interesse, aumenta a

comunicacao entre professores e alunos (Haro, 2008).
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O professor também se beneficia das redes sociais, pois pode compartilhar
suas descobertas, incertezas e reflexdes com outros professores, criando um
circulo continuo de aprendizado. Ja para os alunos existe uma grande vantagem
do uso das redes sociais possibilita pesquisas direccionadas, trabalhos ladicos,
dindmicas em grupos que favorecem a construcdo do conhecimento e

aprendizagem mutua devido as inovacgoes.

As redes sociais oferecem um imenso potencial pedagdgico. Elas
possibilitam o estudo em grupo, troca de conhecimento e aprendizagem
colaborativa. Uma das ferramentas de comunicacao existentes em quase todas
as redes sociais sdo os féruns de discussdo. Os membros podem abrir um novo
topico e interagir com outros membros compartilhando ideias (...) Enfim, com
tanta tecnologia e ferramentas gratuitas disponibilizadas na Web, cabe ao
professor o papel de saber utiliza-las para atrair o interesse dos jovens no uso
dessas redes sociais favorecendo a sua propria aprendizagem de forma
colectiva e interactiva. Contudo a autora relata que, as redes sociais hoje s
tornaram um espaco de compartilhar ideias, informacdes necessarias para
crescimento pedagdgico, iSso proporciona uma ac¢ao mais dinamizadora de

aprender contetdos propostos pelos professores.
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1.5.

Vantagens e Desvantagens do Uso da Internet como Recurso

Educacional

Educacao e tecnologia caminham juntas, mas unir as duas é uma tarefa
que exige preparo do professor dentro e fora da sala de aula. Ao mesmo tempo
em que oferece desafios e oportunidades, o ambiente digital pode tornar-se um
empecilho para o aprendizado, cabendo ao educador fazer inclusédo de contetdo
pertinente a disciplina ministrada. Com alunos cada vez mais conectados,
professores e coordenadores de cursos de graduacao tém repensado suas

metodologias e as maneiras mais eficazes de manter a atencéo dos estudantes.

E dever do educador planejar e desenvolver a melhor maneira de adequar
esta tecnologia aos seus métodos de ensino, cabendo ao docente a aplicacao
da hipermidia no ensino, por esse motivo Moran (2000) define que cada docente
pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias tecnologias e 0s
muitos procedimentos metodolégicos. Mas também é importante que amplie que
aprenda a dominar as formas de comunicacdo interpessoal/grupal e as de

comunicacao audiovisual/telematica.
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Ainda que a tecnologia possa ser utilizada de maneira a facilitar a absorgéao
de um conteudo, ndo descarta a responsabilidade do professor, que tem o papel
de personalizar este meio, a fim de conseguir melhores resultados quanto a
compreensao do conteudo por seus discentes. Assim, reforca Levy (1996, p. 25)

quando afirma que:

As tecnologias da comunicacdo ndo substituem o professor, mas modificam
algumas das suas funcdes. A tarefa de passar informacdes pode ser deixada aos
bancos de dados, livros, videos, programas em CD. O professor se transforma
agora no estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar,
por buscar a informagBes mais relevantes. Num segundo momento, coordena o
processo de apresentacdo dos resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns
dos dados apresentados, contextualiza os resultados, adapta-os a realidade dos
alunos, questiona os dados apresentados. Transforma informagdo em
conhecimento e conhecimento em saber, em vida, em sabedoria — 0 conhecimento
com ética.

Segundo o autor, esta € a justificativa para se elaborar novos métodos
educacionais, de maneira a recuperar o prazer do individuo pela busca do
conhecimento, e ndo apenas sufocar o mesmo com informagbes que sé&o
esquecidas rapidamente, por isso a necessidade da estruturacdo das
informacgdes repassadas ao estudante.

Assim, a mesma tecnologia que pode nos transformar e ajudar-nos em
busca do conhecimento, também pode nos sobrecarregar a ponto de nao
conseguirmos trabalhar com tantas informacgdes obtidas ao mesmo tempo. Por
isso ndo se descarta a presenca de um professor, seja presencial ou a distancia,
tendo em vista que este tem o papel de guia do aprendiz. Quando se usa
tecnologia em sala de aula, nivelar o aprendizado entre todos os alunos pode
ser mais simples. Ao respeitar o ritmo de aprendizagem de cada um, o professor
pode oferecer uma aula na qual o aluno participa activamente: Essas novas
tecnologias trouxeram grande impacto sobre a Educacéo, criando novas formas
de aprendizado, disseminacdo do conhecimento e especialmente, novas
relacbes entre professor e aluno. Existe hoje grande preocupacdo com a
melhoria da escola, expressa, sobretudo, nos resultados de aprendizagem dos
seus alunos. Estar informado é um dos factores primordiais nesse contexto.

Assim sendo, as escolas ndo podem permanecer alheias ao processo de
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desenvolvimento tecnolégico ou a pena de perder-se em meio a todo este

processo de reestruturacédo educacional.

Desta forma analisa-se que o professor deve dominar esta tecnologia a
ponto de conseguir despertar a curiosidade do seu aprendiz, de maneira a utilizar
esta ferramenta como um diferencial aos seus métodos de ensino, e um
diferencial a facilitar a compreensao do aluno sobre o contetudo, Levy (1996, p.

12) reforga que os:

Professores se apropriam das novas tecnologias como um recurso préprio, como
livros e lapis, e ndo como uma “caixa preta” imposta externamente; Educacgao
permanente € componente essencial da formacéo de professores. Seria atil que
existissem centros de apoio em que os professores pudessem testar programas e
receber orientacfes sobe o0 uso; Cooperagdo local e inter-regional, estimulada
através de encontros peridédicos e jornais para a troca de experiéncia e de
programas, estimulados pelo governo ou outras instituicdes; Enfatizar atitudes
pedagogicas de inovacdo e interac¢do nas equipes interdisciplinares; Visao
integrada de ciéncia e tecnologia que busque entender os processos cientificos e a
mudanca nos paradigmas educacionais. Se por um lado o uso das novas
tecnologias tem seus méritos, o acesso a todas estas ferramentas, contelidos
digitais e os diversos recursos que as novas tecnologias proporcionam ainda se
revela uma tarefa desafiadora.

Quanto mais avanca a tecnologia, mais se torna importante termos
educadores maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas,
entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar. Pessoas com as quais
valha a pena entrar em contacto, porque dele saimos enriquecidos (Moran, 2000,
p.12).

As novas tecnologias ja fazem parte da maioria do quotidiano de alunos e
professores, porém, isso nao significa que o uso esta sendo feito de forma
adequada, a falta de preparo de muitos docentes, as dificuldades de actualizacéo
e de uma formagédo continuada para estes torna o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo subaproveitadas se comparamos com dados de

outros paises mais desenvolvidos.

E premente a necessidade de se qualificar os professores, pois temos um
“‘gap geracional” em que os professores ndo nasceram na era digital e em
comparagao com 0s seus alunos que tém acesso aos meios digitais antes de
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comecar a frequentar a escola. Mesmo sendo desafiador aliar a tecnologia com
a sala de aula o conhecimento sistematizado que o professor possui aliado ao
dominio das ferramentas digitais por parte dos alunos transforma o processo de

ensino-aprendizagem uma parceria dindmica e colaborativa.

Esse pensamento mostra a realidade da globalizacdo, onde criancas
mesmo antes de chegar na idade escolar, ja tem acesso a internet e utilizam com
frequéncias dispositivos considerados da era digital, e isso acaba influenciando
nos métodos que serdo utilizados para alfabetizac@o destes, j4 que os métodos
tradicionais podem nao ser tdo atractivos aos olhos desta geracdo. Os jogos
digitais educativos tendem a potencializar os conceitos, fazer com que o0s
conteddos sejam visualizados de forma clara e desenvolver as habilidades
naturais da crianga; propiciam um ambiente de aprendizagem rico, complexo e
emocionante. Dai justifica os elaboradores de jogos digitais denomina-los de
micro mundos, justamente porque eles fornecem um mundo imaginario a ser
explorado, no qual as criancas podem aprender da forma mais divertida possivel
(Silva e Spanha, 2013). Mas, contudo € necessério que se observe as

metodologias para a aplicacdo dos jogos digitais no contexto escolar.
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CAPITULO Il: METODOLOGIA DE PESQUISA

Neste capitulo sdo apresentados os materiais e métodos de investigacao

aplicados na elaboracdo do nosso trabalho.

2.1. Tipos de pesquisa

Para a elaboracdo deste trabalho optamos pelos seguintes modelos de

abordagens:

Descritiva: Um estudo de caso segundo Carmo (1998) consiste em
estudar as propriedades do objecto ou fendmeno. Visa comparar ou analisar
aspectos, dimensdes, componentes de um determinado objecto. Nela os
fendbmenos séo observados, registados e interpretados, mais ndo se manipulam

as variaveis.

Pesquisa bibliografica: visa a busca de informacdes bibliografica que
permite navegar os pensamentos dos mais variaveis autores. Esta pesquisa nos
possibilitou obter informacdes relacionadas com o tema de forma légica e criativa

consultando diversas fontes.

2.2. Modelos de abordagem

A abordagem foi mista, por possuiu enfoque quantitativo e qualitativo, que
sera processado através de um questionario. A abordagem qualitativa permite-
nos a descoberta, a identificacdo, a descricdo aprofundada e a geracao de
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explicagbes. Busca o significado e a intencionalidade dos actos, das relacdes e
das estruturas sécias. A abordagem qualitativa permite a recolha e analise de
dados que a sua natureza um tanto ou quanto subjectiva, a outra abordagem néo

facilitaria a sua observagéo.

No que toca a abordagem quantitativa, ela € uma actividade de pesquisa
que se recorre a quantificacdo, quer no momento de recolha de informacéo, quer
no momento de tratamento desta. Visa também a apresentacdo e a manipulacéo
numérica de observagdes com vista a descricdo e a explicacdo do fenédmeno
sobre o qual recaem as observacfes. Ela estara presente nos célculos
estatisticos que nos permitem determinar a amostra e também o tratamento dos

dados.
2.3. Nivel de estruturacdo dos métodos

Para elaboracdo do nosso trabalho de fim de curso utilizamos métodos
empiricos e tedricos, com 0S seus respectivos tipos de pesquisa, que serdo

descritos a seguir.
Métodos empiricos

Pesquisa bibliografica: visa a busca de informagdes bibliogréaficas,
permitindo navegar os pensamentos dos mais variados actores. Foi utlizado para

elaboracdo da nossa fundamentacéo tedrica.

Inquérito: O questionario também € um instrumento de colecta de dados,
constituido por uma lista de questdes relacionadas com o problema de pesquisa,

0 mesmo deve ser aplicado a um nimero determinado de informacdes.
Método teorico

Analitico sintético: Para Marconi e Lakatos (2002, p. 54) é a tentativa de
evidenciar relagbes que existe entre o fendmeno estudado e outros factores.

Essas relacdes de causas e efeitos.
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2.4. Técnica de recolha de dados

Usamos a técnica de inquérito por entrevista pelo facto de facilitar a
sistematizacdo, recolha e analise dos dados e também por ser uma técnica
menos dispendiosa. O processamento e tratamento dos dados foram feitos por
meio do Microsoft Word, apds analise e sintetizacdo do material recolhido em
livros, artigos e revistas. Os dados serdo apresentados por meio de tabelas e
gréficos. No que se refere as normas metodoldgicas, seguimos as normas ABNT.
No que diz respeito as citagfes, normas bibliogréficas e referéncias bibliogréaficas
utilizamos as Normas APA. Fizemos uma revisao de literatura especializada com
base em artigos, livros e revista e usamos publicacdes recentes, realizando uma

abordagem descritiva.
2.5. Instrumentos e procedimentos

O instrumento que utilizado nesta investigacao foi o questionario, que ao
versar-se sobre uma populacdo e ndo sobre um individuo, insere-se no tipo de
guestionario. O inquérito por questionario € um estudo de um tema preciso junto
de uma populacdo, cuja amostra se determina a fim de precisar certos

parametros.

2.6. Populacédo e amostra

Universo: Total de alunos da escola. O universo de alunos da escola é de

2085. O total de professores é de 64, o que perfaz a populacéo de professores.

Populacao: No que se refere aos professores que passam pela 122 Classe,

o total € de 10 professores, 0 que perfaz a populacdo de professores.

Amostra: pelo facto de a nossa amostragem ser intencional e dirigida
escolhemos trabalhar com todos os professores que passam pela 122 Classe,

sendo um total de 10 elementos.

Descricao Populacao Amostra %

Professores 64 10 100

2.7. Dificuldades encontradas
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Ao longo da elaboracdo no nosso trabalho, encontramos algumas dificuldades,

sendo as principais as seguintes:

e Dificuldades financeiras

e Dificuldades em termos de tempo para conciliar as actividades

laborais e familiares com as académicas.

e Dificuldades em termos de recolha e seleccao do material para
elaborar a fundamentacéo teorica. E por fim, dificuldades quanto

a recolha de dados no campo de estudo.
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CAPITULO Ill: RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo apresentaremos os dados do inquérito aplicado aos
professores.

Tabela n° 1: Pergunta n° 1. Caro professor, quais sdo as estratégias/
recursos que utiliza na abordagem dos contetdos em sala de aulas?

Livro didatico 07 70%
Videos 00 00
Jogos interactivos 00 00
Imagens 01 10%
Jornais e revistas 00 0%
Datashow 00 0%
Laboratério de 00 0%
informatica

Telefone/tablets 02 20%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores



Telefones/tablet
Jornais e revistas 20%

0%
Laboratério de
informatica |
0%
Jogos interactivos
0% videos
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores
Interpretacgao

Pelos dados recolhidos, percebemos que a maior parte dos professores
utilizam os livros didaticos das suas disciplinas como principal recurso.

Tabela n°® 2. Considera importante o uso de ferramentas tecnélogicas
para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem?

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Gréfico 1. Perguntan®1: 2. Consideraimportante o uso de ferramentas
tecnologicas para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem?
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Nao
0%

Fonte: Inquérito por questionario aplicado aos professores

Interpretacéo

Todos os professores responderam de afirmativamente a essa pergunta, o
qgue vai de encontro aos conhecimentos actuais relacionados a importancia do
uso de ferramentas tecnodlogicas no mundo globalizado e moderno em que
estamos inseridos.

Tabela n® 3: Acha que nesta escola o professor esta preparado para o
uso de novas ferramentas tecnoldgicas?

Sim 08 80%
Nao 02 20%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Grafico 3. Pergunta n® 3: Acha que nesta escola o professor esta
preparado para o uso de novas ferramentas tecnologicas?
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Fonte: Inquérito por questionario aplicado aos professores

Interpretacéo

De acordo com os dados acima apresentados, percebemos que a maior

parte dos professores da referida escola esta preparado para o uso de novas

tecnologias, 0 que € algo essencial nos tempos actuais em que as informacgdes

sdo actualizadas a uma grande velocidade e sao disponibilizadas na internet,

tornando-se facilmente acessiveis para quem usa as ferramentas tecnolégicas.

Pergunta n° 4: Esta escola possui rede de internet gratuita?

Sim 00 0%
Nao 10 100%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores
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raficn N0 A Feta acenla nnceiii_rada  dao  _intarnat  nratiiita?
Sim
0%

Fonte: Inquérito por questionario aplicado aos professores

Interpretagao

A escola nédo possui rede de internet gratuita, o que dificulta o uso das
ferramentas tecnologicas por parte dos professores, visto que quando e caso
queiram recorrer a elas, terdo de ser eles mesmos a custear 0s gastos.

Pergunta 5. Acha necesséaria uma adequacdo/ formacao para 0s
professores trabalharem com o0s novos recursos tecnoldgicos, como
softwares educativos em sala de aula?

 CRITERIOS  FREQUENCA PERCENTAGEM

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores



Gréfico 5. Pergunta n® 5. Acha necessaria uma adequacdao/ formacéao
para os professores trabalharem com o0s novos recursos tecnoldgicos,
como softwares educativos em sala de aula?

Nao
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretacao

Todos os professores (100%), responderam que acham necessaria uma
adequacao/ formacéo para os professores trabalharem com 0s novos recursos
tecnoldgicos, como softwares educativos em sala de aulas, o que demonstra a
importancia que eles dao a essa formacdo para que possam usar essas
ferramentas quando estiverem disponiveis.

Tabela 6. Pergunta 6. Acredita que o uso de internet na actualidade
contribui para uma melhor interagdo entre o professor e o aluno?

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores
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Grafico 6. Pergunta 6. Acredita que o uso de internet na actualidade
contribui para uma melhor interagéo entre o professor e o aluno?

Nao
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretacao

Os professores todos afirmaram que acreditam que o uso da internet na
actualidade contribui para uma melhor interagdo com os alunos. Isso realmente
acontece, principalmente com o crescente uso das redes sociais como 0
Facebook e o WhatsAp, que muito tém sido usados como ferramentas para
estreitar a relagéo entre o professor e os alunos, facilitando assim o processo de
ensino-aprendizagem.

Tabela 7: Pergunta n® 7: O uso de softwares ligados a internet (jogos
interativos, jogos de raciocinio l6gico, multimidias, etc.) favorece o aspecto
cognitivo e a concentracao do aluno?

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores



Gréfico 7: Pergunta n®7: O uso de softwares ligados a internet (jogos
interativos, jogos de raciocinio l6gico, multimidias, etc.) favorece o aspecto
cognitivo e a concentragcao do aluno?

Nao
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretacao

100% dos professores concordam que o uso de softwares ligados a internet
favorece o aspecto cognitivo, o que significa que ajudam os alunos a prenderem
melhor, caso o professor saiba usa-los de forma eficiente.

Tabela 8. Pergunta 8. Caso tenha respondido que o uso a internet é
de grande importancia para a aprendizagem, para si, como professor, quais
sado as formas de contribui¢cdo de aprendizagem para o aluno?

Contribui para o 07 70%
interesse do aluno e a
participacéo nas aulas

Diminui a evasao 01 10%
escolar nas escolas
publicas




Torna o aluno mais 02 20%
independente e
estimula a criatividade

Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Gréafico Tabela 8. Pergunta 8. Caso tenha respondido que o0 uso a
internet € de grande importancia para a aprendizagem, para si, como
professor, quais sédo as formas de contribuicdo de aprendizagem para o
aluno?

Torna os alunos
mais
independentes e
estimula a
curiosidade

20%

Diminui a evasao
escolar nas escolas
publicas
10%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretagao

A principal contribuicéo (70%), do uso da internet, segundo os professores,
€ que aumenta o interesse e participacdo dos alunos nas aulas.

Tabela 9. Pergunta 9. O uso dos novos recursos tecnoldgicos
diminuiria a quantidade de alunos com dificuldades de aprendizagem?

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores
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Gréafico 9. Pergunta 9. O uso dos novos recursos tecnoldgicos
diminuiria a quantidade de alunos com dificuldades de aprendizagem?

Nao
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretacao

Mais uma vez, todos os professores (100%) responderam que 0S NoOvVos
recursos tecnologicos diminuiriam a quantidade de alunos com dificuldades de
aprendizagem, contado que o aluno sejam acompanhados para verificar o seu
desenvolvimento cognitivo.

Tabela 10. Pergunta 10. Se Hoje, uma das formas de comunicacao
mais abrangente sdo as redes sociais Acredita que com as redes sociais
ajudam o processo de ensino-aprendizagem?

Sim 10 100%
Nao 00 0%
Total 10 100%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores



Gréafico 10. Pergunta 10. Se Hoje, uma das formas de comunicagao
mais abrangente sdo as redes sociais Acredita que com as redes sociais
ajudam o processo de ensino-aprendizagem?

Nao
0%

Fonte: Inquerito por questionario aplicado aos professores

Interpretacao

A totalidade dos professores (100%), responderam que sim, as redes
sociais ajudam o aluno a trocar informagfes sobre varios conteados no mundo
globalizados em que estamos inseridos na actualidade.

3.2. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

De acordo com os dados acima apresentados, 100% dos10 professores 43
consideram importante o uso da internet como recurso educativo. Mas apesar
disso, poucos usam esses recursos em suas aulas porque a escola nao oferece
condicbes materiais para tal. Como afirma Santos, apesar dos professores
demonstrarem: [...] interesse e vontade de inovar, estdo de maos vazias, sem

instrumentos tedricos e empiricos para o uso, de modo que o uso da internet



ainda é bastante limitado, embriondrio e aguém das possibilidades desse

poderoso meio de comunicacao e informacéao (2003, p. 311).

Ao serem questionados sobre o uso da Internet como auxilio para as aulas,
20% dos 10 professores afirmaram usa-la, apesar de estar comprovado que 0s
professores acreditam que o computador e a Internet contribuem para o
desenvolvimento dos alunos e para o enriquecimento das aulas, pois trabalham
numa dimenséo ludica e flexivel, possibilitando a criatividade e autonomia para
a construcao do conhecimento, além de melhorarem a atencédo com relagcdo aos
conteudos e tornar a aprendizagem mais significativa, como enfatiza Moran
(1999). No entanto, o que pode ser observado nesse contexto, sobre o uso da
internet como auxilio dos planos de aula, € a grande énfase que se da a ela
enquanto ferramenta de pesquisa.

Apenas 20% dos 10 professores disseram sentir dificuldades quanto ao
dominio de tecnologias informéticas. A falta de dominio e conhecimento de
alguns professores em relacdo ao uso dos computadores atrasa muitas vezes o
trabalho pedagdgico e inviabiliza a realizacdo de alguns projectos por nao terem
o0 conhecimento necessério sobre a utilizacdo da midia, como por exemplo: a
elaboracdo de slides, apresentacdo de gréaficos etc. Dessa maneira, torna-se
necessario a capacitacdo ou actualizacdo dos professores para aumentar o
conhecimento em relacdo ao uso do computador, para que nado fiquem
desfasados em relacao as inovacgdes tecnoldgicas e para que possam aprimorar
as actividades pedagdgicas de maneira mais atractiva e condizente com a
realidade dos alunos, como sugere Moran (2000), é preciso haver cursos de
formacao continuada destinados aos professores que estdo actuando em sala
de aula, uma vez que muitos desses professores néo tiveram, em seus cursos
de licenciatura, uma disciplina ou mesmo preparacdo para o0 uso das TICs
aliadas ao processo de ensino-aprendizagem. Portanto, deve-se investir nos
cursos de formacédo continuada para que se tenha o uso adequado das novas
tecnologias no processo educacional. Enfim, o professor deve entender que,
com as TICs tem-se uma ruptura com os métodos tradicionais, bem como

avancos e melhorias na educacéo.

A respeito da contribuicdo que o uso da Internet traz para a aprendizagem,

os professores relataram que sdo muitas as vantagens, dentre elas, que as
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pesquisas da internet acrescentam novos conhecimentos aos planos de aulas,
actualizando e aprofundando conhecimentos; esclarecem duvidas sobre os
conteudos; é uma ferramenta de aprendizagem que possibilita novas formas de

gerir as informagdes e conhecimentos.

CONCLUSAO

Apds termos realizado o nosso trabalho e estudo de caso, concluimos que
0 uso da Internet na educacdo se constitui como um meio de relevantes
possibilidades pedagogicas, ndo se limitando apenas a uma disciplina e a uma
Gnica forma de ensino, permitindo a interdisciplinaridade que oferece uma
educacao global e que estimula o processo de ensino e aprendizagem em todos

0s niveis de ensino, a comecar pelo ensino fundamental.
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Os resultados da pesquisa no Liceu Publico n® 4083 (GICA) mostram a
importancia do uso da Internet como ferramenta pedagodgica para os professores
do ensino fundamental, se configurando em um recurso dinamico que favorece

o trabalho do professor, enriquecendo as suas possibilidades metodologicas.

A Internet possibilita que o trabalho se torne mais interessante, criativo e
interactivo, facilitando o acesso a uma infinidade de informacdes independente
de tempo e espaco. Os recursos da Internet aplicados no ambiente educativo
podem contribuir qualitativamente, ajudando a ampliar e a modificar as formas

de ensinar e aprender nos dias atuais.

E importante salientar que o uso desses recursos no processo de ensino e
aprendizagem deve levar em consideracfes as particularidades de cada turma
e as accoes construidas pelos agentes educacionais de cada contexto. Diante
das reflexdes desenvolvidas através deste estudo, acredita-se que a Internet é
um recurso facilitador da aprendizagem, porém é um grande desafio
metodoldgico para os professores. Pois, embora exista um interesse por parte
dos professores em superarem uma postura tradicional do ensino e de utilizarem
a Internet como apoio pedagdgico, ainda existe dificuldades e barreiras que
limitam essas acc¢des, como a falta de preparo com 0 manuseio das novas

tecnologias.

Vale ressaltar que a aplicacdo pratica da Internet no processo de ensino e
aprendizagem podem gerar resultados tanto positivos quanto negativos, pois
apesar deste recurso oferecer meios que melhora os métodos e as técnicas de
ensino, se utilizado de forma errada podera trazer danos para a educacéo, assim
cabe ao professor analisar, seleccionar e utilizar as tecnologias de maneira
adequada. Assim sendo, a postura pedagogica que o professor assume no
processo de ensino e aprendizagem é o que faré a diferenga, pois as tecnologias
sozinhas n&o sao capazes de ensinar. O professor que se limita a utilizagdo dos
recursos apenas para produzir o conhecimento pode estar contribuindo para o

desenvolvimento de individuos passivos e reprodutores da cultura dominante.
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SUGESTOES

A Direccdo da escola:

eQue crie condigbes matérias para facilitar o uso de ferramentas
tecnoldégicas;

¢Que haja uma rede de internet gratuita;

e¢Que capacitem e incentivem os professores a usarem a internet e

ferramentas tecnoldgicas para facilitar o processo educativo. Essa
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formacao deve levar em consideracdo as mudancas que as tecnologias

provocam na sociedade, na cultura e na identidade dos alunos.

Aos professores:

¢O professor precisa se apropriar do uso da Internet ndo somente
como fonte de pesquisa, para a mera consulta de informacbes e
conhecimentos.

«E preciso utilizar os recursos da Internet de forma pratica com os
alunos, ultrapassando o isolamento do espaco fisico da sala de aula e
proporcionando a construgéo coletiva do conhecimento a partir de outros
meios, compartilhando experiéncias, ideias, materiais didaticos, opinides,
debates ou até mesmo nas redes sociais. Desse modo a educacéo estara
assumindo uma aprendizagem coletiva e interativa, tornando-se acessivel
a todos.

«E competéncia dos professores saber como utilizar as tecnologias
em favor da educacado, assumindo o papel de facilitador no processo,
orientando os alunos na busca de informacdes, problematizando e
desafiando os alunos no uso dessas tecnologias, proporcionando uma
leitura critica desses usos, para que de fato eles possam construir o

conhecimento de maneira significativa e transformadora.
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APENDECES



APENDICE 1

INQUERITO APLICADO AOS PROFESSORES E DIRECCAO DA
ESCOLA

Estimado(a)s Professor(a)s e Directores!

Foram seleccionado (a)s, dar o seu contributo no ambito de um Trabalho de Fim
de Curso de Licenciatura em Pedagogia do Instituto Superior de Angola que tem
como tema: O IMPACTO DO USO DA INTERNET COMO RECURSO EDUCACIONAL
NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM. CASO: PROFESSORES DA 12°
CLASSE DO LICEU PUBLICO 4083 (GICA) NO ANO LECTIVO 2022/2023,
CACUACO-LUANDA

Por favor, responda as questdes que se seguem, marcando com um
“X”, de acordo com a escala, e apresente comentarios e/ou propostas,
sempre que achar necessario.

1- Caro professor, quais sdo as estratégias/recursos que vocé utliza na
abordagem dos contetudos em sala de aula?

() livro didactico

( ) videos

() jogos interactivos

( ) imagens

() jornais e revistas

( ) datashow

() laboratério de informéatica

() telefones/tablets

2- Considera importante o uso de ferramentas tecnoldgicas para aprimorar o
ensino-aprendizagem?

( )Sim

( ) Nao



3- Acha que nesta escola, o professor esta preparado para o uso de novas
ferramentas tecnolégicas?

( )Sim

( ) Naéao

4- Esta escola possui rede de internet gratuita?
( ) Sim
( ) Néao

5- Acha necessaria uma adequacéo/ formacao para os professores trabalharem

com 0S novos recursos tecnoldgicos, como softwares educativos em sala

de aula?
( )Sim
( ) Nao

6- Acredita que o uso de Internet na actualidade contribui para uma melhor a

interacgdo entre o professor e os alunos?

() Sim
( ) Nao

7- O uso de softwares ligados a internet (jogos interactivos, jogos de raciocinio

l6gico, multimidias, etc.) favorece o aspecto cognitivo e a concentracdo do

aluno?
( )Sim
( ) Naéo

8- Caso tenha respondido que uso da Internet é de grande importancia para
aprendizagem, para si, como professor, quais sao as formas de

contribuicdo da aprendizagem para o aluno?

() Contribui para o interesse do aluno e a participacao nas aulas.
() Diminui a evasao escolar nas escolas publicas.

() Torna os alunos mais independentes e estimula a curiosidade.



9- Com 0s novos recursos tecnologicos diminuiria a quantidade de alunos com
dificuldades de aprendizagem?

( )Sim,

( ) Naéao

10- Hoje uma das formas de comunicagao mais abrangente séao as redes sociais.
Vocé acredita que com as redes sociais em ampla dimensao ajuda o aluno

a trocar informacdes sobre determinados conteidos?

( )Sim
( ) Nao

COMENTARIOS

CMuite Obrigads pela colaboragiol
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